70 SEIKKAILUA ennen seiskaa -haasteen voi toteuttaa
esimerkiksi perheen, koululuokan tai harrastusryhmien
kanssa. Seikkailujen avulla on mahdollista kokea
kulttuuriperintod ja viritelld mutkatonta keskustelua
kotiseudusta, luonnonympdristdstd, perinteistd ja
kestavastd kehityksesta. Seikkailuja voi tallentaa kuvin
ja videoin esiteltdvaksi ryhman kesken ja eri kanavissa.

SEIKKAILUT AUTTAVAT lasten kanssa toimivia aikuisia
tunnistamaan ja ymmartdmadn kulttuuriperinnon
lagjuutta ja sen moninaisia ilmenemismuotoja.

KULTTUURIPERINTO voi olla aineellista, kuten

esineitd ja rakennuksia, aineetonta, kuten juhlia ja
tapoja tai digitaalista, kuten pelejd ja videoita. Se voi
myads liittyd luonnonympadristoihin. On tdrkedd, ettd
kulttuuriperintéd sdilytetddn, vudistetaan ja siirretddn
tuleville sukupolville vastuullisesti.
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seikkailua ennen \n»

haastaa sinut tutustumaan kotiseutuusi,
kulttuuriperintoon ja Iaghiluontoon.

Sukella
seikkailuun!



SEIKKAILE
JAINNOSTU

[J Kavele ulkona paljain jaloin
(J Py6ri lumessa

J Polje pyoraretki

(J Tutustu ndhtdvyyteen

(J Tanssi sateessa

0 Kiiped puuhun

O Hyppda laiturilta

(J Souda vesilla

O Pulahda avantoon

O Torille!

O]

ETSI JA OPI
(J Poimi marjoja
(J Kuvaa kukkia '

OJ Pyydysta lehtid tuulesta

[J Mene museoon

(J Havainnoi rakennustyylejd
O lhaile revontulia

(J Bongaa eldinten jalkia

J Nimed puita

J Tunnista linnunlaulu

(J Sienesta syotavia

O

RAKENNA JA ASKARTELE

[J Muotoile lumesta

(J Valmista juhlakoriste

J Taiteile paperista

(J Tee maja

[ Toteuta kasvomaalaus /
(J Korjaa kuntoon

O Kelluta kaarnalaivaa
[J Solmi seppele b
[ Virkkaa tai neulo

[J Sido vihta/vasta
0

KOKKAILE JA MAISTELE

(J Voitele ruisleipa

[J Testaa tippaleipdd

(J Mutustele rieskaa

[J Karistd makkaraa

(J Maista maailman makuja
(J Hernerokkaa torstaina
J Tayta laskiaispulla

(J Paista piirakka

(J Rypytd karjalanpiirakka
[J Pystyta piparkakkutalo
]

PELAA JA URHEILE

(J Laske mdked

J Mitteloi suosikkipelissa

O Heita molkkya

O Leiki tervapataa

(J Hiihda suksilla

O Luistele jaalla

[J Sahlaa salibandyssa s
J Lyo latkaa

(J Polta pesdpallossa

[J Suunnista metsdssa

O]

LUE JA LORUILE

J Kuuntele danikirjaa

(0 Keksi tarina t
[J Loydd lempikirja :
(J Riimittele runo

(J Rappdad rytmikkadsti

(J Piirra sarjakuva

(J Sanaile sananlasku

O Vaihda murteelle

O Kajauta kansallislaulusi
(J Harjoittele vierasta kielta
O

YKSIN JA YHDESSA

[J Kay saunassa

J Auta pihatoissa

J Kierrdtd vanhaa

(J Kerro vitsi

O Kirjoita kirje

O llahduta ikdihmistd
(J Tanssi letkajenkkaa
J Pida piknikki

[J Osalllistu talkoisiin
(J Musisoi porukalla
]




